TP Mouvement circulaire unifor me (cor r ection)

Pour construire le centre du cercle : tracer plusieordes, prendre leurs médiatrices (perpendiesla
passant par le milieu), elles se coupent au centre.

Le mouvement est circulaire uniforme (trajectoirewdaire ; vitesse constante car méme distance
parcourue dans le méme temps)

Calcul de v : mesure de la distance entre 2 poortsécutifs : d = 1,25 cm

Compte tenu de I'échelle : 3,1 cm pour 10 cm, dn=al,25 x 10/3,1 =4,0 cm

v = d/At = 4,0/0,04 = 100 cm/s = 1,0 m/s

On représente les vecteurs vitesse tangents @édatire en chaque point, en choisissant une léathel
représentation (par exemple : 5 cm pour 1 m/9)r:lengueur sera de 5 cm.

Pour construire le vecteur accélération au point Ai

- reporter en ce poinyi+1 - Vi -1

- mesurer la longueur de ce vecteur : on trouve @,1ce qui, compte tenu de I'échelle de
représentation des vitesses vaut : 2,1*(1/5) = A2

- L’accélération est, en premiére approximathai(2xAt) = 0,42/0,08 = 5,25 m/s2

- Le vecteur accélération est dirigé vers le cergréadrajectoire.

Le rayon de la trajectoire mesure : 5,6 cm soixB)63,1 = 18 cm en tenant compte de I'échelle

Calcul de v3/R = 5,5 m/s. On constate expérimentatd que dans le cas de ce mouvement circulaire
uniforme : I'accélération & v3/R

On peut aussi Vvérifier cette propriété sur un antbevement circulaire uniforme a I'adresse :
http://www.spc.ac-aix-mar seille.fr/phy_chi/Menu/Video/T ableau/Pr esentation.htm

la vidéo : Rotation_1.zip (725 ko) traitée avetstep http://perso.wanadoo.fr/mcpd/
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Cette propriété est générale : Pour tout mouvegientlaire (de rayon R) et uniforme (a la vitesyder
vecteur accélération est toujours dirigé vers tdreede la trajectoire, sa valeur est égale a v3/R



